| Back Augmented Reality Overview

Expand the world of learning with
augmented reality.

LA SCUOLA CHE VORREI
STRATEGIE DI DIDATTICA INNOVATIVEA E MODELLIDI
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Disptsitivi Apple: 1ES
Piattaforma: Apple Teacher
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Scuole Panoramica Prodotti per imparare Risorse per insegnare IT Come acquistare

Lasciati ispirare. Ap p I e Te dC h =

Entrando a far parte dell’Apple Teacher Learning Center ti unirai a una comunita di
insegnanti di tutto il mondo che condividono storie e idee per utilizzare la tecnologia
Apple in modi divertenti e creativi. | contenuti vengono aggiornati regolarmente,
percio tornando spesso a visitare la piattaforma scoprirai cose sempre nuove.
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Apple Teacher

Sign in to the Apple Teacher Learning
Center.

appleteacher.apple.com

Apple Teacher News Home Profile

Back Ideas for using Clips
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Made by teachers

@ Ricorda il mio ID Apple

* LOCATED IN THE MEZZOGIORNO
| (THESOUTHOFITALY)

g Hai dimenticato I'ID Apple o la password? 7

. Non hai un ID Apple? Crea subito il tuo. 2 ' ’
'eryone > 4 )S In your lessons. ‘
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| ! students with these creative ideas.
The "Rule of Th: erson:

is one ofithé;mo 5 s > et the Clips app foriOS 7

Watch real teacher videos.

See how these educators are integrating Clips into their lessons. Follow
along on Twitter and share your own #ClassroomClips.
MacBook Prc

FOCALIZZIAMO L'ATTENZIONE



| I_ D I G ITALE N O N Apple Teacher & un programma di

s formazione professionale che sostiene e

E U N P RO B I_ E MA valorizza I'operato dei docenti.

Inizia con |'acquisizione delle abilita di
base su IPad e Mac, e continua man mano
che Integri la tecnologia Apple nelle lezioni
E prende la forma quotidiane.

che nol vogliamo

| digitale si integra Fase 1
con le attivita didattiche

Fase 2 e Imposta un percorso didattico,

da seguire, con le tempistiche
che preferisce




Piano Nazionale Scuola Digitale: visione di
educazione nell’era digitale

Le tecnologie diventano «abilitanti, quotidiane,
ordinarie, al servizio dell’attivita scolastica
contaminando tutti gli ambienti della scuola:

classi, ambienti comuni, spazi laboratoriali, spazi
P N : 3 D individuali e spazi informali»
Lo studente e autore e produttore

P i

Le tecnologie aiutano ad elaborare, trasformare,
organizzare, modellare artefatti trasformando le
pratiche della conoscenza (Ligorio, 2003)

DIDATTICA INNOVATIV ARG




“Quelle che stiamo vivendo non é

e solo una rivoluzione tecnologica, ma |l

risultato di una insurrezione mentale” Aalessandro Baricco

Il ruolo delle tecnologie a scuola

Il dispositivo digitale non e piu solo uno strumento ma e
ambiente di apprendimento

Il device e un artefatto culturale: amplifica le possibilité_
della mente e delle corporeita umane (Bruner, 1997;
Rivoltella e Rossi, 2019)

Il device diventa uno dei mezzi di innovazione #

e produzione di conoscenza d

| docenti sono mediatori, che predispongono un ambiente
stimolante e pronto ad accogliere i percorsi di
apprendimento, in un clima positivo

Facilitare |'attivazione di processi di inclusione e
cooperazione mediati anche dalle tecnologie

viluppare 1l "Pensiero
computazionale”
le nuove generazioni siano In

grado di affrontare |la societa del

futuro non come consumatorl
passivi ed ignari di tecnologie e
servizi, ma come soggedtti
consapevoli di tuttl gli aspetti In
gloco ed attivamente partecipi
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MakerSpace

Elettronica educativa
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Processl emotivi

Modello di apprendimento

Si propone l'individuazione di soluzioni a supporto del
processi di iInnovazione didattica e pedagogica.
Sperimentare soluzioni tese a modificare | tradizionali
ambienti di apprendimento, favorire la condivisione di
Informazioni e contenuti a supporto del bisogni educativi
dei docenti.



Formazione Docente

Acquisto dispositivi I-pad:
uno per ogni studente
_|_

Docente In cattedra

dispositivi restano a scuola

ATTUATIVA

Incontro preliminare con
Il tecnico Apple
e docente esterno

Incontro con Il tecnico
Apple

Configurazione per ogni
docente dell'ambiente
Apple Teacher

lllustrano
Hardware e software

Corso per 'uso del
dispositivo
IPad

IN1ziIo Lezione
con Il nuovo strumento



